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W nawigzaniu do planetarium - budynku o okreslonej funkcji, projekt "Planetarium"”
stanowi autorskie spojrzenie na relacj¢ pomigdzy ciemnoscig i $wiattem. Jednym z glownych
obszarow, jakie eksploatuje, sg interakcje mig¢dzy uczestnikami wystawy oraz wzgledem
znajdujgcych si¢ na niej obiektow. Jest w tej aktywnosci co$ przypominajagcego misterium,
przepetnionego duchem zabawy: dobrowolnej, odrgbnej wzglgdem codziennego Zycia,
bezinteresownej, zajmujqcej’ okreslone miejsce i czas, powtarzalnej, uporzadkowanej,
powodujacej napigcie i posiadajacej ustalone reguty. Cechy te, w polaczeniu z elementami

meta-wystawy, czynig z "Planetarium" co$ na ksztalt gry z odbiorca.

Aktywne uczestnictwo jest warunkiem koniecznym dla pelnego odbioru projektu. Jego
zroéznicowana forma, stanowigca interaktywng instalacj¢ (na ktorg skladaja si¢ liczne obickty
graficzne, fotograficzne kolaze, ready-mades czy obiekty-szafy, a wszystko to z pewng dawka
humoru) dotyka gléwnie problematyki $wiatta, cienia i ruchu. Tre$¢ z kolei skupia si¢ wokot
zagadnien wspoltworzenia, wspodtpracy 1 relacji migdzyludzkich zachodzacych w czasie
rzeczywistym. Posrod elementow projektu, odnalezé mozna te o charakterze osobistym,
si¢ggajace do watkoéw biograficznych autora, jednak odwolujg si¢ one do spraw uniwersalnych,

wspdlnych dla wielu ludzi.

Tekst rozprawy wskazuje na nawigzania projektu do rdéznych obszarow sztuk
picknych, takich jak konceptualizm, sztuka kinetyczna czy sztuka tekstu, wraz z licznymi
odwotaniami do konkretnych realizacji czy artystycznych postaw ich twdrcow. Projekt tgczy
to, co postrzegalne zmystowo (nie tylko wzrok, ale réwniez stuch, dotyk oraz smak

1 powonienie) z probg intelektualnego i emocjonalnego zaangazowania uczestnika.




